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1.IT Resolucién numérica de sistemas
de ecuaciones lineales

1.I1.2 Métodos directos

1. Resolucién de sistemas triangulares.
Algoritmo

Costo computacional.

2. Operaciones elementales.

Recordatorio.

3. Método de eliminacién gaussiana.

e matrices de Frobenius
eMA=U

o det A

e ¢l algoritmo

e nimero de operaciones
e pivotaje: parcial, total
e escalado, equilibrado
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4. Factorizacion L U.

e bxistencia y unicidad
e Métodos de Doolitle y Crout
e Resolucién de sistemas Az = b

e Costo computacional

5. Factorizacién de matrices estructuradas.
Método de Cholesky.
e Existencia v unicidad A = MT DM
e Método de Cholesky: algoritmo, costo,
estabilidad

e Matrices huecas, ejemplo LU y herencia
de ceros.

e Matrices tridiagonales: algoritmo, cond.
sufic. existencia, costo

6. Introduccién a los métodos por blo-
ques.
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7. Factorizacion Q R.
e Objetivo: A = Q R, Q ortogonal, R tri-
ang. superior; unicidad
e Gram-Schmidt
e Rotaciones orgonales
e Rotaciones de Givens: breve idea

e Housecholder: matrices, algoritmo, costo
comput.

8. Condicionamiento.
e Ejemplo
e Numero de condicién
e Propiedades.

e [istimaciones del niam. de condic.

1
e Prop.: Si ||AA]l < 7 = A+ AA

A=Y
es regular.
A
e Teor.: acotac. error relat. ”H xHH
x
e Interpretacion condicionamiento; ejemp-

lo
e Correccion residual




